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Explotando Microsoft .NET Framework como Freeware Usando Estándares y la Iniciativa Shared Source

La idea de este breve artículo es ver como podemos crear un entorno de desarrollo combinando herramientas de desarrollo Open Source y freeware (.NET Framework 1.1).

Veamos como podemos iniciar un entorno de trabajo, lo primero es identificar la plataforma donde reposará nuestra aplicación, para este caso usaremos Microsoft Windows, una vez definido el sistema operativo como buenos desarrolladores debemos ubicar el mejor marco de desarrollo, en este caso después de mucho sufrimiento de generación en generación podemos decir que Microsoft cuenta con un confiable y potente marco de desarrollo de software (freeware) llamado .NET Framework, implementación de los estándares abiertos ECMA y ISO/IEC. Hasta el momento podemos decir que solo estamos costeando el Sistema Operativo Base, al menos es un inicio de ahorro, estamos mejorando.

Pues bueno sigamos reduciendo costos, ahora necesitamos un IDE de desarrollo confiable, abierto y lo principal, que no me cueste, pues veamos, tenemos 2 buenas opciones,  descartando por costos Visual Studio .NET ya que verdaderamente en estos momentos no me alcanza el presupuesto para ese tipo de licencias, el proyecto ha sido corto de dinero así que la Gerencia fue clara, tienes luz verde para sacrificar algo de tiempo, por un costo reducido de software, veamos. Las opciones.

Tenemos dos opciones, la primera el famoso entorno de desarrollo (IDE) SharpDevelop, la ventaja de este IDE es que es open source, así que si por ahí encuentro algún bug lo puedo arreglar, ó es más si tengo alguna duda de su contenido le puedo dar una mirada. La segunda opción es usar las versiones Express Edition de Microsoft,  ¿Debo confiar en el contenido del fuente?, pues si es una empresa de trayectoria y nivel empresarial, desde mi punto de vista puedo confiar en su contenido, el problema es que son versiones Beta y trabajan solo con la versión 2.0 aun beta de .NET Framework, desde mi punto de vista aun no es el momeno de usar estas versiones, estan listas para hacer pruebas de entorno y las novedades de innovación para Windows, aun las Express Edition van a recibir muchos cambios frente a los grandes movimientos de la base Windows como Avalon, Indigo, WinFS, WinFX, etc, etc. Por lo que desde mi modesta opinión no puedo hacer ningún  release de proyectos usando versiones Betas, ahora se comenta que las Express Edition estarán disponibles bajo modalidad freeware, espero que sí, sería un gran alivio.

Entonces definido SharpDevelop, ahora mi problema es que este IDE no tiene motor de depuración, solución, necesito instalar el NET Framework SDK, felizmente tambien es freeware y cuenta con la utilidad DebugCLR al 100%.

Bien ya tenemos la parte de desarrollo y SO base, ahora necesito un buen repositorio de datos. Ahora entramos en debate, ¿cuál es el mejor para trabajar sobre platafroma Windows?, pues la respuesta es unanime, Microsoft SQL Server, razón a que con este motor de BD se omiten las capas OleDB ó ODBC, sorpresa existen diferentes implementaciones de proveedores para RDBMs libres como PostgreSQL, Firebird y MySQL para .NET que de manera muy elegante han implementado las diferentes interfaces de ADO .NET, ahora solo me queda una duda según Microsoft, el motor de BD Microsoft SQL Server es la mejor opción, por ahí la gente del proyecto suelta la palabra MSDE, para este proyecto es demasiado pequeño y limitado para un sistema, es cierto que tiene la funcionalidad de SQL Server pero el soporte de concurrencia es muy bajo, así que descartado para este tipo de desarrollo, mi cliente tiene más de 100, 000 usuarios. Sobre Microsoft SQL Server pueden tener razón, pero no me alcanza, cuanto me cuesta la licencia, la ultima vez que pregunte me asuste 4, 095 y tantos dolares por procesador, definitivamente descartado, con ese gasto posiblemente no pase por mi cheque a fin de mes, así que en nombre de mi familia a sufrir y investigar algo más de los motores RDBMs Open Source y Free Software.

Después de haber investigado las opciones libres de RDBMs puedo ir descartando, según lo planeado en la fase de análisis, necesito un buen motor, necesito formar un array de servidores, necesito minimo una pequeña granja de servidores, pues bueno Firebird, MySQL y PostgreSQL lo soportan pero en base a la experiencia de mis DBAs la balanza se inclina por PostgreSQL, definido.

Tengo todo lo que necesito, haciendo números rápidamente mi cliente va a gastar solo en costos de licencias de sistema operativo, el problema va a pasar un poco por el soporte de mi motor de BD, poca gente maneja esto, pero bueno los números no fallan y mis cálculos son certeros, además me piden ahorro de costos, por lo tanto, definido.

Ahora vamos a hacer un pequeño test de lo expuesto paso a paso, con fe y buen animo.

Lo primero, ya tengo instalado Microsoft Windows y el freeware .NET Framework 1.1, todo ok, ahora lo siguiente es instalar el motor de base de datos.

No se imaginan la sorpresa que tuve cuando pensando yo que el proceso de instalación de PostgreSQL sería muy dificil, me di con la alegría que verdaderamente fué todo lo contrario, la versión para Windows es totalmente intuitiva y amigable, y lo mejor solo debo cambiar de instalador si deseo portar la misma BD sobre Linux, Unix, ó FreeBSD, simplemente perfecto, Todo hermoso hasta que choque con la primera y capaz desventaja más visible, la interfaz gráfica de administración no esta al nivel de SQL Server, DB2 ó Oracle.
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Un problema muy fuerte para el equipo DBA de la empresa, pero bueno, les explico el Admin gráfico tiene motor de transacciones, PLSQL, Transac, Backups. Jobs, entre otras cositas, por lo que es cuestión de investigación y dedicación, para el caso concreto de este proyecto los tiempos nos favorecen pues se sacrifica costo tiempo por el beneficio cero costo de licencias.

Pero bueno como siempre digo paciencia y buen animo, es cierto que tengo que aprender conceptos como Funciones, Dominios, Schemas, tablespaces, etc, pero no voy a seguir quejandome pues es libre, tiene el mismo poder que Oracle, tengo el code, cuantas ideas pasan por mi cabeza, derrepente me animo por soltar mi propia implementación de PostgreSQL, pero bueno aterrizo y veo la realidad es muchisimo trabajo y el tiempo es mi peor enemigo, pero algo si voy a hacer, en adelante voy a participar activamente en las comunidades de desarrollo de estas interfaces gráficas para mejorarlas en beneficio mutuo.

Ya tengo instalada, configurada  y creada la BD, ahora la duda es como me conecto a ella, no quiero usar proveedores OleDB y menos ODBC. 

Navegando por las comunidades de PostgreSQL que son miles, encontre Npgsql un proveedor que implementa las interfaces de ADO .NET, es compatible con la API Win32 y .NET Framework 1.1  y mayor mi sopresa ya se esta trabanjando la versión de Npgsql para .NET Framework 2.0, excelente....

Ahora veamos un poco el IDE de SharpDevelop...
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Qué más puedo pedir, tengo un entorno de desarrollo completo, Intellisense, plantillas para Class Library, Console Application, Windows Forms, Direct3D, Windows User Control Library, soporte C#, VB, C++, compilación IL, Unit Test, Tools, Task List, Output, File Directory, Data Connections, Nant, Output Console, Help Contents, Properties, entre otras cosas más, pero realmente lo que más me gusto, es el poder de sharpdevelop para poder elegir el runtime que deseo, es decir si quiero portar mi aplicación a Linux, solo debo tener instalado en mi PC GTK# Library, Mono, y compilar, para luego migrar a Linux bajo Mono, simplemente espectacular.
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Ahora manos a la obra, vamos a usar una console aplication, para acceder al repositorio, Antes debo estar seguro de tener instalado el proveedor y simplemente hacer una referencia común y silvestre a la que estamos acostumbrado, automaticamente se crean las dependencias del portable, gracias al manifiesto y metadata.
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Al agregar la referencia tenemos disponibles dos namespaces Npgsql y NpgsqlTypes.
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Ambos muy importantes, la implementación del proveedor para compatibilidad ADO .NET y el siguiente NpgsqlTypes para poder trabajar con tipos primitivos de PostgreSQL como tipos point, entre otros.

/*

 * Created by SharpDevelop.

 * User: BeyondNet

 * Date: 14/07/2005

 * Time: 08:12 p.m.

 * 

 * To change this template use Tools | Options | Coding | Edit Standard Headers.

 */

using System;

using Npgsql;

using NpgsqlTypes;

namespace ca_Demo

{


class MainClass


{



public static void Main(string[] args)



{




NpgsqlConnection oCn=new NpgsqlConnection("Server=127.0.0.1;Port=5432;User 




Id=beyondnet;Password=demo;Database=demo;");







try




{




string strSQL=string.Empty;







oCn.Open();




strSQL="SELECT id, nombre FROM empleados";




NpgsqlCommand oCmd=new NpgsqlCommand(strSQL,oCn);




NpgsqlDataReader oReader=oCmd.ExecuteReader();




if (oReader.HasRows==true)




{





while (oReader.Read())





{






Console.WriteLine("Empleado (0) - (1)",oReader[0] + oReader[1].






ToString());





}




oReader.Close();oReader.Dispose();oReader=null;oCmd.Dispose();oCmd=null;




}




else




{





Console.WriteLine("No Existen registros....");




}




Console.ReadLine();




}




catch (NpgsqlException oErrorPostgreSQL)




{





Console.WriteLine(oErrorPostgreSQL.Message);




}




catch (Exception oError)




{





Console.WriteLine(oError.Message);




}




finally




{





oCn.Close();oCn.Dispose();oCn=null;




}



}


}

}

Listo, ahora para hacer esto más emocionante los animo a que creen su propio entorno de desarrollo y prueben esto, suerte y para cualquier consulta pueden contactarnos mediante los forums de nuestro site www.FreedomDev.org ó a mi correo aarroyor@freedomdev.org.

Como conclusión podemos decir, que investigando opciones, analizando y dependiendo de nuestros costos y requerimientos podemos crear soluciones potentes, minimizando costos y aprovechando la ventajas que tenemos por estos días.

Unete a nuestros proyectos open source, contacto: aarroyor@freedomdev.org 


